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Houidini, diinyaca iinlii sihirbaz ve kagis
ustasi, heyecanli ve ¢ogunlukla oldukga
tehlikeli olan numaralarryla seyircilerin

nefeslerini keserdi!
Simdi siz de bu 40 sasirtic1 numaray1
¢ozerek sihrin bir pargasi olabilirsiniz.

. ICINDEKILER

« 40 Gorev « 2 Ip - Kilit ve 2 Halka
» Houdini'nin Viicudu ve Bacaklar1
» Kafes « Tasima Torbasi

OYUNUN MUCITLERI HAKKINDA
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8 yas ve iizeri
1 oyuncu

Nicholas Cravotta ve Rebecca Bleau yirmi yildan
fazladir birlikte oyun icat etmektedirler. Rebecca
ayni zamanda 6diil kazanmis bir sanatci olup,
Houdini'nin ¢izimlerine de imzasini atmustir.
Bu ikilinin oyunlar1 ve bulmacalari ile ilgili daha
fazla bilgiye asagidaki adresten ulagabilirsiniz.

Ikh’ www.BlueMatterGames.com j

ACIKLAMALAR

0—40‘% J:>>—o
0 BIiR GOREV SECIN.

GEMIiCi KANCALARINI ACMADAN
HOUDINI'Yi TUM IPLERDEN KURTARIN.
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@ HOUDINI'YI GOSTERILDiGi GiBi BAGLAYIN.
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& HOUDINI'YI BAGLAMAK ‘ql

Her zaman ipin ucuyla baglayin. Ipi kafesin
yar1 ¢cemberlerinden, halkadan, varilden ve
kilitten gecirirken Houdini'yi dogru yere
koydugunuzdan emin olun. Cézmeye
baslamadan 6énce Houdini'yi resimde
gosterildigi gibi bagladiginizi kontrol edin.

Bazi diigtimlerde Lanyard bag:
kullanmaktadir. Lanyard bagini yapmak
i¢in asagidaki adimlari izleyin.
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Baz1 diigtimlerde Houdini'nin bacaklar:
kullanilmamaktadir. Ihtiyaca gore bacaklar

kolayca ¢ikartilip yeniden takilabilir. j

kullanmay1 unutmayin.
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COZUM VIDEOLARI g

Tim digitimlerin ¢6ziim videolar: igin:
www.ThinkFun.com/Houdini
adresini ziyaret edebilirsiniz.

Aaaahh! HOUDINI'YI COZEMIYORUM!
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40 sorunun tiimiinde de gii¢ kullanmadan
Houdini'yi ¢6zmek miimkiindir! Eger iplerin hepsi
birbirine ge¢ip kordiigiim olursa da merak etmeyin.
Yalnizca gemici kancalarini agip her seyi ¢6ziip en
bastan baslayin ya da baslamaniza yardimci olmasi
i¢in ¢oziim videosunun basini izleyin.

HOUDINI'YT SERBEST BIRAKMAK ICIN iP UCLARI
- Houdini'yi ipin bir ucuna gétiirmeye ¢aligin.

» Hangi parcalarin birbirlerinin icinden
gectigini test edin.

- Ipleri birbirlerine karistirmamaya ¢aligin.

« Bazen Houdini'den 6nce bagka bir parcay1
serbest birakmaniz gerekir.

« Onceki gorev kartlarinda 6grendiklerinizi
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